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UMIEJETNOSCI PROGRAMY

Projektowanie kreatywne - Ekspert Adobe Creative Suite:
* Branding i identyfikacja wizualna R

* Projektowanie opakowan E
* Typografia

» Projektowanie do druku i online
o Zasady projektowania i kompozycji

* Materiaty marketingowe i social media m m
 Edycjaiobrobka zdjec

3D i Wizualizacja - Zaawansowany

 Modelowanie 3D m
» Fotorealistyczny rendering produktowy

o Tworzenie materiatow PBR Lightroom After Effects
 Animacja i rigging

lllustrator  Photoshop
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Mocno osadzona w technologii |

i napedzana kreatywnosciq - jestem M

projektantkq graficznq, ktdra tqczy ALGORZATA
solidne zaplecze techniczne z pasjg do ROGOWSKA

projektowania wizualnego.

Firefly InDesign

Ciekawosc i dbatosé¢ o detal pozwalajg

mi przeksztatcic¢ ztozone idee w czytelne Gratik komputerowy

3D i prototypowanie:

: : : : Artystka 3D « Kompozycja scen i aranzacji 3D

| fudnlfcfjc?nalne projekty, a te.ch'nlczne Pasjonatka technologii + Projektowanie $rodowisk 3D @ F
POUEISCIE POMAZa LSPrawniac proces * Przygotowanie i optymalizacja modeli

projektowy i organizacje pracy. do druku 3D Blender  Fusion 360

Od brandingu, przez projektowanie 3D KONTAKT

PO animacje tqcze analityczne myslenie
z artystycznq ekspresjq, tworzqc
realizacje, ktore skutecznie komunikujg @ rogowska.eu

* Optymalizacja workflow

| angazujq. Mal
gorzata
@ @rogowska.eu e Podstawy Python / C++ / C# n "

% +48 609 626 686 VS Code MatLab

© o )

MS Office

Techniczne - Zaawansowany

* Automatyzacja projektowania
« Przygotowanie plikow (druk / digital) Figma
* Przygotowanie plikdw produkcyjnych

Ul i produktywnos¢:



https://rogowska.eu
tel:+48 609626686
mailto:malgorzata�@rogowska.eu
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%% ltinon Pro9200 HL

Improved vision©

Wide vehicle compatibility

5800 K puré white light

nthe road** |

Upgrade. Drive. Enjoy.

Quick, easy installation

Od 2022 roku rozwijam innowacyjne rozwiqgzania projektowe dla
wiodqgcego producenta oswietlenia sacmochodowego,
eksportujgcego na rynki catego swiata.

Projektuje opakowania, naklejki i ekspozytory dla marek takich jak
Philips i Narva. Specjalizuje sie w modelowaniu 3D,
zaawansowanym teksturowaniuvu materiatow oraz renderowaniu
produktow.

Przeprowadzitam gruntownq modernizacje jakosci firmowych renderdw 3D. Znaczqgco podniostam
ich realizm i spojnosc, jednoczesnie poprawiajqc czytelnosc¢ proporcji miedzy produktem

a opakowaniem. Ta transformacja wyraznie wzmocnita sposob prezentacji produktow zarowno
wewnqtrz firmy, jak i w komunikacji z klientami.
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STELLACAN

Dla dynamicznego start-upu z branzy automotive stworzytam
petnq identyfikacje wizualnqg. Zaprojektowatam logo z autorskim
krojem pisma, dopasowanym do charakteru produktow.
Opracowatam wizytowki, materiaty firmowe i naklejki produktowe,
tworzqc spojny wizerunek marki. Wysokiej jakosci rendery 3D
zwiekszyty atrakcyjnosc produktow i utatwity klientom ich
zrozumienie. Efektem jest silniejsza pozycja marki na rynku.




Jako jedyna projektantka i koordynatorka jednych z najwiekszych zawoddw robotycznych
w Polsce:

e stworzytaom spdjnq identyfikacje wizualng, obejmujqgcqg logo, materiaty drukowane,
identyfikatory i zasoby cyfrowe,

* projektowatam dynamiczne grafiki do medidw spotecznosciowych i na strone internetowq,
angazujgc ponad 500 uczestnikdw,

e zarzqdzatam terminowq produkcjg materiatow drukowanych i cyfrowych pod presjq czasu,

e zaprojektowatam dedykowane statuetki oraz koszulki eventowe, podnoszqc jakosc
doswiadczenia zawodnikow.
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INTERNATIONAL ROBOTS CONTEST

o | ‘ | FREE OF;I;I.;IEﬁE_::SE;IPATION!

| 21.03.2020

' >L00COMPETITORS

e One of the most breath-taking | |
.‘ >300 RroBoOTS robotic competitions in Europe

| - SUMO CHALLENGE -J i
has been an international event '

| 18 CATEGORIES PR

© © 0O

7x SUMO  5x LINE FOLLOWER

...AND
MANY OTHERS

www.sumochallenge.eu lJ
co NTACT Us www.skaner.p.lodz.pl ' g

) : /SumoChallenge :ri
g skaner@infoplodz.pl ) NokoweSKaNeR




KONKURS ZESPOLOWEGO
TWORZENIA GIER
KOMPUTEROWYCH

Opracowywatam banery, materiaty do medidow
spotecznosciowych, oprawe transmisji na zywo
oraz oficjalne zaproszenia. Dbatam o zgodnosc
z ksiegq znaku wydarzenia, kontrolujqc jakoscé
i terminowosc¢ realizacji. Nadzorowatam
spoOjnosc wszystkich materiatow wizualnych,
gwarantujqc ich precyzje i jednolity charakter

na kazdym etapie projektu.

Baner sponsora (na gorze) i mock-up zaproszenia (na dole).




Roboty MicroSumo (po lewej) i model 3D jednego z nich (po prawej).

Jako prezes Studenckiego Kota Naukowego
Robotyki SKaNeR prowadzitam zespoty,
ktore projektowaty, budowaty

| programowaty w petni funkcjonalne
robotuy.

t gczytam umiejetnosci liderskie
z praktycznym doswiadczeniem:

e tworzytam modele 3D komponentdw
zoptymalizowane pod druk 3D,

e integrowatam muyslenie inzynierskie
Z projektowym,

e wspieratam innowacyjne rozwigzania
technologiczne.




LADANIE REBRANDINGU

W ramach jednego z gtdwnych projektow, podczas moich
studidw, opracowatam nowq, odwaznq identyfikacje
wizualnqg dla Politechniki tddzkiej. Zaprojektowatam
nowoczesne logo, profesjonalne wizytowki, dobratam
typografie i stworzytam kompleksowq ksiege znaku.

Poprzednie logo wykorzystywato motyw kota zebatego
jako symbol technicznych korzeni uczelni oraz odniesienie
do miasta. Moja koncepcja zachowata oba te elementy,
wzbogacajqc je o inspiracje elektronikq i informatyka.
Dzieki temu powstat znak, ktory tqczy tradycje z
nowoczesnym, technologicznym charakterem
Politechniki.

-+

zebatka sciezki elektronicznych obwodow symbol miasta todzi

Politechnika tédzka



READY TEDDY, GO!

W ramach pracy magisterskiej, a nastepnie
projektu Erasmus+, zaprojektowatam,
wymodelowatam, zriggowatam i
zanimowatam postac 3D, ktorq pozniej
rozwinetam w animowane srodowisko dla
inicjatywy edukacyjnej ,Ready Teddy, Go!”.

Rozwigzanie to wspiera uczniow ze
specjalnymi potrzebami edukacyjnymi
poprzez interaktywnego awatara TEDDY,
dopasowanego do wyzwan ich rozwoju.

Moja praca potqczyta artystyczng
kreatywnosc¢ z umiejetnosciami
technicznymi, tworzqc angazujqce,
funkcjonalne animacje promujqgce
inkluzywnq nauke cyfrowa.
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