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PROGRAMYUMIEJĘTNOŚCI

Mocno osadzona w technologii 
i napędzana kreatywnością – jestem 
projektantką graficzną, która łączy 
solidne zaplecze techniczne z pasją do 
projektowania wizualnego.
Ciekawość i dbałość o detal pozwalają 
mi przekształcić złożone idee w czytelne 
i funkcjonalne projekty, a techniczne 
podejście pomaga usprawniać proces 
projektowy i organizację pracy. 
Od brandingu, przez projektowanie 3D 
po animacje łączę analityczne myślenie 
z artystyczną ekspresją, tworząc 
realizacje, które skutecznie komunikują 
i angażują.

Projektowanie kreatywne – Ekspert
• Branding i identyfikacja wizualna
• Projektowanie opakowań
• Typografia
• Projektowanie do druku i online
• Zasady projektowania i kompozycji
• Materiały marketingowe i social media
• Edycja i obróbka zdjęć
3D i Wizualizacja – Zaawansowany
• Modelowanie 3D
• Fotorealistyczny rendering produktowy
• Tworzenie materiałów PBR
• Animacja i rigging
• Kompozycja scen i aranżacji 3D
• Projektowanie środowisk 3D
• Przygotowanie i optymalizacja modeli 
do druku 3D

Techniczne – Zaawansowany
• Automatyzacja projektowania
• Przygotowanie plików (druk / digital)
• Przygotowanie plików produkcyjnych
• Optymalizacja workflow
• Podstawy Python / C++ / C#

Firefly

Lightroom After Effects

Illustrator Photoshop

InDesign

Adobe Creative Suite:

Fusion 360Blender

Figma

3D i prototypowanie:

VS Code MatLab

MS Office

UI i produktywność:

https://rogowska.eu
tel:+48 609626686
mailto:malgorzata�@rogowska.eu


OSTATNIE PROJEKTY

KLUCZOWE ETAPY PODRÓŻY DESIGNERSKIEJ

Stellacan SumoChallenge Konkurs Zespołowego Tworzenia 
Gier Komputerowych

Zadanie rebrandinguProjektowanie robotów Ready Teddy, Go!

Ultinon Motion / Lumileds

i inne ...



ULTINON MOTION / LUMILEDS

Od 2022 roku rozwijam innowacyjne rozwiązania projektowe dla 
wiodącego producenta oświetlenia samochodowego, 
eksportującego na rynki całego świata.
Projektuję opakowania, naklejki i ekspozytory dla marek takich jak 
Philips i Narva. Specjalizuję się w modelowaniu 3D, 
zaawansowanym teksturowaniu materiałów oraz renderowaniu 
produktów.

Przeprowadziłam gruntowną modernizację jakości firmowych renderów 3D. Znacząco podniosłam 
ich realizm i spójność, jednocześnie poprawiając czytelność proporcji między produktem 
a opakowaniem. Ta transformacja wyraźnie wzmocniła sposób prezentacji produktów zarówno 
wewnątrz firmy, jak i w komunikacji z klientami.

PRZED MODERNiZACJĄ PO MODERNiZACJi



STELLACAN
Dla dynamicznego start-upu z branży automotive stworzyłam 
pełną identyfikację wizualną. Zaprojektowałam logo z autorskim 
krojem pisma, dopasowanym do charakteru produktów. 
Opracowałam wizytówki, materiały firmowe i naklejki produktowe, 
tworząc spójny wizerunek marki. Wysokiej jakości rendery 3D 
zwiększyły atrakcyjność produktów i ułatwiły klientom ich 
zrozumienie. Efektem jest silniejsza pozycja marki na rynku.



Jako jedyna projektantka i koordynatorka jednych z największych zawodów robotycznych 
w Polsce:
• stworzyłam spójną identyfikację wizualną, obejmującą logo, materiały drukowane, 

identyfikatory i zasoby cyfrowe,
• projektowałam dynamiczne grafiki do mediów społecznościowych i na stronę internetową, 

angażując ponad 500 uczestników,
• zarządzałam terminową produkcją materiałów drukowanych i cyfrowych pod presją czasu,
• zaprojektowałam dedykowane statuetki oraz koszulki eventowe, podnosząc jakość 

doświadczenia zawodników.

SUMOCHALLENGE



KONKURS ZESPOŁOWEGO 
TWORZENIA GIER 
KOMPUTEROWYCH

Opracowywałam banery, materiały do mediów 
społecznościowych, oprawę transmisji na żywo 
oraz oficjalne zaproszenia. Dbałam o zgodność 
z księgą znaku wydarzenia, kontrolując jakość 
i terminowość realizacji. Nadzorowałam 
spójność wszystkich materiałów wizualnych, 
gwarantując ich precyzję i jednolity charakter 
na każdym etapie projektu.

Baner sponsora (na górze) i mock-up zaproszenia (na dole).



PROJEKTOWANIE ROBOTÓW

Jako prezes Studenckiego Koła Naukowego 
Robotyki SKaNeR prowadziłam zespoły, 
które projektowały, budowały 
i programowały w pełni funkcjonalne 
roboty. 
Łączyłam umiejętności liderskie 
z praktycznym doświadczeniem:
• tworzyłam modele 3D komponentów 

zoptymalizowane pod druk 3D,
• integrowałam myślenie inżynierskie 

z projektowym,
• wspierałam innowacyjne rozwiązania 

technologiczne.

Roboty MicroSumo (po lewej) i model 3D jednego z nich (po prawej).



ZADANIE REBRANDINGU
W ramach jednego z głównych projektów, podczas moich 
studiów, opracowałam nową, odważną identyfikację 
wizualną dla Politechniki Łódzkiej. Zaprojektowałam 
nowoczesne logo, profesjonalne wizytówki, dobrałam 
typografię i stworzyłam kompleksową księgę znaku.
Poprzednie logo wykorzystywało motyw koła zębatego 
jako symbol technicznych korzeni uczelni oraz odniesienie 
do miasta. Moja koncepcja zachowała oba te elementy, 
wzbogacając je o inspiracje elektroniką i informatyką. 
Dzięki temu powstał znak, który łączy tradycję z 
nowoczesnym, technologicznym charakterem 
Politechniki.

Politechnika Łódzka

zębatka ścieżki elektronicznych obwodów

+ + =
symbol miasta Łodzi



READY TEDDY, GO!

W ramach pracy magisterskiej, a następnie 
projektu Erasmus+, zaprojektowałam, 
wymodelowałam, zriggowałam i 
zanimowałam postać 3D, którą później 
rozwinęłam w animowane środowisko dla 
inicjatywy edukacyjnej „Ready Teddy, Go!”.
Rozwiązanie to wspiera uczniów ze 
specjalnymi potrzebami edukacyjnymi 
poprzez interaktywnego awatara TEDDY, 
dopasowanego do wyzwań ich rozwoju.
Moja praca połączyła artystyczną 
kreatywność z umiejętnościami 
technicznymi, tworząc angażujące, 
funkcjonalne animacje promujące 
inkluzywną naukę cyfrową.
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